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Hru zahdjite ndsledujicimi body:
Ze Century — Cesta koteni pottebujete jen karty s kupci,
které si pripravte nasledovné:

1. Kazdy hrac dostane dvé rozdilné vychozi karty s fialovym
lemem na predni strané @Y. Zbyvajici vychozi karty vratte
do krabice.

2. Zamichejte karty s kupci a vytvoite bali¢ek ).

Sejméte vrchni 4 karty a otocte je obrazky
vzhiiru vlevo od balicku @.

Century - Zdazraky Vychodu pripravte nasledovné:

3. Roztfidte desticky obchodt ) a ndhodné odeberte
2 desticky od kazdého symbolu obchodu, dohromady tedy
8 desticek. Do zbylych desti¢ek obchoditl vmichejte
4 desticky mote @ a sestavte mapu. Pokud je to vase prvni
hra, vytvoite si mapu, jak je znazornéno vyse na obrazku
© (tip, jak postavit viastni mapy najdete v pravidlech
Century-Zdzraky Vychodu).

4. Umistéte 4 desti¢ky pristavil na rohy mapy, jak ukazuje
obrazek @

5. Zamichejte obrazkem dola vSechny VB desticky, kromé
desticky se Zavienym pristavem, a vytvorte z nich
sloupecek. Odeberte 4 desticky a polozte po jedné
obrézkem nahoru na kazdou desti¢ku ptistavu @.

KDYZ JSTE NA TAHU

V prubéhu tahu musi kazdy hrac¢ provést jednu ze ctyt aki,
hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

1. CHCI KARTU

Abyste ziskali kartu s kupcem, nejprve za ni musite zaplatit,
umistite jakékoli koreni ze svého nakladového prostoru na kazdou
kartu s kupcem nalevo od karty, kterou chcete ziskat. (Karta lezici
tplné vlevo je tudiz zadarmo). Kdyz ziskate kartu s kupcem,

na které uz lezelo koteni, ulozite si ho do svého nakladového
prostoru na desce hrace. Zbylé karty z fady se posunou doleva

a volné misto vedle balicku se z néj zaplni novou kartou.
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Poté pridejte desticku se Zavienym ptistavem @ mezi
prvnich 5 VB desti¢ek sloupecku @). Téchto 6 desticek
zamichejte a vratte zpét na vrsek sloupecku.

Ten pak postavte na stul vedle mapy.

6. Rozdélte bonusové desticky (¢ervené) podle 3 typt
@ a zbylé odlozte zpét do krabice. Podle druhu sestavte
sloupeéky Destiéky s bodovou hodnotou sefad’te

s hodnotou 6 bodi) a postavte je vedle mapy.

7. Kazdy hra¢ si vezme jednu desku hrace @ a polozi si
ji stranou se 16-ti policky nahoru. Hru zac¢ind hrac, ktery
se naposledy plavil na lodi, ten si vezme desku hréce
oznacenou ¥4

8. Kazdy z hrac si vybere lod @ a 16 obchodnich mist

© ve své barvé. Viechna obchodni mista si kazdy
hré¢& postavi na svou desku hréce @.

9. Hrag¢, ktery sedi napravo od zacinajiciho hrace, si jako prvni
vybere jednu z kombinaci poc¢ate¢nich kosti¢ek s kotenim,
jak ukazuje @. Dalsi hraci si vybiraji ze zbylych kombinaci
proti sméru hodinovych rucicek, takze zacinajici hrac bere
koteni jako posledni. Tyto kosticky koteni si kazdy hrac¢
ulozi do svého nékladového prostoru @ na desce hrace
a na libovolnou desticku obchodii umisti lod ).

2. HRAJU

Jednu z karet, které méte v ruce, vyloZte vlevo vedle své desky
hrace obrazkem vzhiiru a spliite jeji zadani.

@ Karty s kofenim: kdyZ odehrajete kartu s kofenim,
vezmete si z misky dany pocet a druh kofeni azenych
na karté a ulozite je do svého nakladového prostoru.

@ Karty promény: k
tolik korent, kolik j
spociva ve vymeéné svého levnéjsiho koreni za drazsi.

z odehrajete tuto kartu, smite sménit
brazeno na karté. Proména



@ Obchodni karty: pfi odehréni této karty musite
odevzdat z vaSeho nakladového prostoru stejny pocet
a barvu koreni, jako je vyobrazeno nad $ipkou na karte.
Potom si vezmete ze spole¢né zdsoby stejny pocet
a barvu korent, jako je pod $ipkou. Obchody miizete
provadét do té doby, dokud mate
k dispozici potrebné koreni.

3. POHYB

Pred pohybem s lodi smite odhodit libovolné mnozstvi
karet z ruky @ a/nebo ze svého bali¢ku odehranych karet
©. Tyto karty polozite obrazkem dolt vpravo od své
desky hrége @®. Kazdé takto odlozena karta vam umozn{
posunout svou lod na sousedni desticku. (V této varianté
hry musite zaplatit i za pohyb na sousedni desticku,).
Chcete-li napt. lod posunout o tfi desticky, musite
odhodit tri karty.

Kdyz zastavite na nekteré desticce obchodi, kde se nachazi
jedna nebo vice lodi souperi, musite kazdému z nich zaplatit
1 libovolnou kosticku koteni ze svého nakladového prostoru.
Pokud nemdte dostatek kosti¢ek na zaplaceni vSem hra¢tum,
nemtiZete na této desticce zastavit.

Potom co pohnete svou lodi (nebo zustanete stat), muzete
vykonat jednu z nasledujicich akei:

@ Obchod na desti¢ce obchodit

@ Piistav na desti¢ce pristavu

3.1 OBCHOD

Kdy?z je vase lod na obchodni desti¢ce, mizete zde
postavit obchodni misto. To je podminkou pro provedeni
akce Obchod. (Na kazdé desti¢ce muze hra¢ postavit své
obchodni misto jen jednou). Pryni hrac, ktery na dané
desti¢ce postavi obchodni misto, neplati nic. Cena za
postaveni obchodniho mista je 1 kosticka koteni za kazdé
uz stojici obchodni misto na dané desti¢ce (2 kosti¢ky pii
hre 2 hract). Pri stavbé se nejdrive zaplati kosticky korent
do spole¢né zasoby. Pak vezmete obchodni misto ze své
desky hrace (vzdy to, které je v fadeé nejvic vlevo), symbol
vedle rady se musi shodovat se symbolem na obchodni
destic¢ce a polozite ho na tuto desticku. Pokud jste
postavili své posledni obchodni misto z prvniho sloupce,
vezmete si do ruky libovolnou kartu s kupci z fady

Karty v fadé doplnite obvyklym zptasobem. Pokud jste
postavili posledni ze sloupcti 2,3 nebo 4, mtizete

si vybrat kartu s kupci nebo bonusovou desticku.

Béhem pohybu se smite Vitézné body na
E zdarma posunout na konci hry.

dalsi sousedni desticku.

Zvysuje kapacitu ndkladového prostoru
o 3 kosticky koreni.

Mate-li postavené obchodni misto, miiZzete udélat akci
Obchod, i kdyz jste ho postavili pravé ted. Kosticky
koteni, které jsou vyobrazené nad $ipkou, muzete vyménit
za koteni ze spole¢né zasoby, které je pod $ipkou. Obchod
muzete vykondvat, dokud méte k dispozici potfebné
kosticky koreni.

3.2 PRISTAV

Pokud je vase lod na desticce pristavu,
muzete z ni vzit VB desti¢ku, pokud do
spolecné zasoby zaplatite ze svého
nékladového prostoru takovou zasobu korent,
jako ukazuje VB desticka. Tuto desticku si pak
polozite obrazkem dolt pred sebe. Nasledné vezmete
vrchni VB desticku ze sloupecku a obrazkem nahoru ji
polozite na desti¢ku s pfistavem.V prfipadé, Ze je na nové
VB desticce symbol zavieného pristavu, znamend to,

Ze v tomto pristavu nemohou byt zadné VB desticky
umistény a pristav je zavieny. Jakmile dopluje kterykoli
hra¢ do nékterého jiného pristavu a vezme z néj

VB desticku, musi sem poté presunout také desticku
zavreného pristavu a cely pfistav uzaviit. Novou

VB desticku ze sloupecku tedy hra¢ polozi na ptivodné
zavreny pristay, ktery je ted nové otevreny.

4. ODPOCIVAM

Kdyz si chcete odpocinout, vezmete si zpét do ruky
vSechny své karty, které jste odehrli, a to ty
vlevo i vpravo od své desky hrace.

IKKAPACITA NAKLADOVEHO
PROSTORU

Pokud mate na konci tahu ve svém nékladovém prostoru vice
koreni, nez je jeho kapacita, musite tento prebytek korent,
podle vlastniho vybéru, odevzdat do spole¢né zasoby.

KONEC HRY

Ve chvili, kdy néktery z hraca ziska ¢tvrtou VB desticku,

se dohraje kolo a hra konci. Poté si kazdy hra¢ spocitd body
za VB desticky a bonusové desticky, odkryté body na desce
hréce a 1 bod ziskd za kazdé koteni v ndkladovém prostoru
mimo zazvoru. Hrac s nejvys$im poctem bod vyhrava.

V piipadé remizy se stava vitézem hrac, ktery byl

posledni na tahu.

Tip, jak postavit vlastni mapy najdete v pravidlech

Century-Zdzraky Vychodu.
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