I4bavnd karetni hra ze 100
se zvitaty v bikindch
od Peggy Brownové
Den v bikinach vZ0O! Obyvatelé
700 se sebevédomé prezentuji
v bikinach. Trochu zvlastni, ze?

Ale nékterd zvitata radéji zistavaji

takova, jak je pfiroda stvofila.
To je mozna méné zvlastni,

i kdyz nékterym z nich je to trochu

nepfijemné. At tak, ¢i onak:

podle barvy bikin a zvifat poznate,
jakeé karty je tfeba vynaset.
DileZitou roli v této zabavné
karetni hfe hraji také vystfedni
gorily, otravné mouchy a cuketa.
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: Obsah hry

: 112 karet, na kterych je znazornéno:

11 much

3.0

1 pravidla hry

81 zvitat v bikinach: 9 rliznych zvifat
* v9rliznych bikinach

9 zvifat bez bikin
= =Ll = =ks=ls) s =

© 10 goril (4x +2,3x +3,3x +4)

2 3 3]

1 cuketa
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( hry a0y VYNESENT KARTY

Cilem je zbavit se vlastnich karet tak, ze vynasite karty u‘l /. Vyberte si 1 kartu z ruky a polozte ji obrazkem nahoru

se spravnimi zvifaty a bikinami. na odkladaci hromadku doprostfed stolu. Kterou kartu
mliZete vynést, zavisi na tom, co je vyobrazeno na vrchni karté

Priprava hry na odkladaci hromadce:

Urcete hrace, ktery obdrzi kartu s cuketou. Umisti ji pfed sebe na dobre Zvite v bikinach v barvé jiného zvifete
viditelné misto a rozda karty: dobfe zamicha vSechny ostatni karty a rozda

. . . Pokud lezi na odkladaci hromadce karta se zvifetem v bikinach v barvé
viem 8 karet obrazkem dol.

jiného zvifete, mlizete vynést kartu, na které je zobrazena alespoii jedna
Upozornéni: pokud hrajete pouze dva, vytfidte nejprve vsechny mouchy barva, kterd je na vylozené karté.
a vratte je zpét do krabice. Ve hie ve dvou hracich je nebudete potfebovat!
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Vezméte si karty do ruky a prohlédnéte si je. Zbyvajici karty tvori balicek Priklad: na karté na odkladaci hromadce je Zirafa

na lizani, ktery poloZite obrazkem doldi doprostted stolu. Otocte vrchni v bikinach plameniaka. Miizete vynést nékterou

kartu a polozte ji obrazkem nahoru vedle balicku na lizani. Tato karta tvofi z nasledujicich karet:

odkladaci hromadku. Pokud je karta specialni (moucha nebo gorila),

otoCte dalSi kartu, to opakujte do té doby, dokud se na karté neobjevi By o B
L ]

LIIEZVITE. Zirafa, at uz v bikinach nebo bez nich,
* | napF.Zirafa v bikinach zebry, NEBO
%

Pribéh hry

Hru zatina hrac s kartou cukety. Dale se hraje ve sméru hodinovych rucicek. plamefiak at uz v bikindch nebo bez nich,

napr. plamenak bez bikin, NEBO

Kdyz pfijdete na fadu, mate dvé moznosti:

jakékoli jiné zvife v Zirafich bikinach,

’ﬁﬁ vyneseni karty NEBO "ﬂ‘llf* liznuti karty napf. medvéd v bikinch Zirafy, NEBO
LL) ) PO P o Bl ’

Poté je na fadé dalsi hrac. jakékoli jiné zvife v bikinach plamenaka,
J napf. zebra v bikinach plamenaka.
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Zvite v bikinach ve své vlastni barvé

Pokud lezi na odkladaci hromadce karta se zvifetem v bikinach v jeho
vlastni barvé, miizete vynést kartu v barvé, ktera je zobrazena na

vylozené karté.
%
Priklad: na karté na odkladaci hromadce je medvéd

ve svych bikinach. Mizete vynést kartu, na které je bud:

medvéd, at uz v bikinach nebo bez nich, napf.
medvéd v bikinach orangutana, NEBO

jakeékoli jiné zvife v bikinach medvéda, napf.
nosorozec v bikinach medvéda.
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Zvite bez bikin

Pokud lezi na odkladaci hromadce karta se zvifetem bez bikin,
miiZete vynést kartu, na které je zobrazeno:

stejné zvife, které ma na sobé bikiny, NEBO

jakékoliv jiné nahé zvife, NEBO

jakékoliv jiné zvife v bikinach stejné barvy jako
na vylozené karté.
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Priklad: na karté na odkladaci hromadce je znazornéna
zebra bez bikin. Mizete vynést kartu, na které

je zobrazena:
L

zebra, bez ohledu na to, jaké bikiny ma
na sobé, napr. zebra v bikinach Zirafy, NEBO

jakékoliv jiné zvife bez bikin, napf.
chobotnice bez bikin, NEBO

jakékoliv jiné zvite, které ma na sobé bikiny
zebry, napf. had v bikinach zebry.

™ LEINOTE KARTY

UR Pokud nemUzete nebo nechcete vynést
kartu, liznéte si 1 kartu z balicku

a vezméte si ji do ruky. Tim vas tah konci

a na fradé je dalsi hrac.




SPECTALNI KARTY
[Moucha

Mouchu mlzete umistit na jakoukoliv libovolnou kartu. Kdyz jste na fadé a mate pred sebou kartu s cuketou,

Pokud vynesete kartu s mouchou, vSichni ostatni musi miiZete vynést 2 karty (misto 1 karty) podle vyse

rychle otravnou mouchu zabit polozenim ruky na tuto popsanych pravidel. Je dlileZité, abyste tyto dvé karty

kartu. Kdo je nejrychlejsi, ihned pfichdzi na fadu vynaseli na odkladaci hromadku postupné, aby ostatni hraci
a mtze vynést libovolnou kartu. Poté je na fadé dalsi hrac ve sméru vidéli, ze byla dodrzena v3echna pravidla. Poté predejte kartu s cuketou
hodinovych rucicek. hréci, ktery ma v ruce nejvice karet. Pokud jste to vy, kartu si ponechate.
Pokud mad vice hracli nejvice karet, vyberte si jakéhokoliv z nich.
Poté je na fadé dalsi hrac.

[ Upozornéni: sami mouchy lovit nesmite!

Priklad: na karté na odkladaci hromadce je chobotnice ==
Gorilu méZete umistit na jakoukoliv libovolnou kartu. bez bikin. PouZijete kartu s cuketou a vynesete
Pokud se na odkladaci hroméadce v okamziku, kdyz jste
na fadé, nachazi karta s gorilou, musite
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[ bud vynést 1 kartu s gorilou, NEBO y
nejprve nosorozce bez bikin

liznout si z balicku tolik karet, kolik je uvedeno na karté s gorilou.

Pokud na odkladaci hromadce lezi vice karet s gorilou na sobé, musite
secist Cisla viech karet a vzit si pfisluSny pocet karet z balicku. a poté hada v bikinach nosorozce
Poté mizete vynést libovolnou kartu a na fadé je dalsi hrac.
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Konec hry

Hra konci, jakmile jeden z hracti vynese posledni kartu z ruky. Tento hrac
vyhrava. Hra také konci, jakmile se spotfebuiji viechny karty z balicku.

V tomto pfipadé vyhrava hrac, ktery ma pred sebou kartu s cuketou.
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