INFORMACE Z LOGOPEDICKEHO HLEDISKA

Hra RAKETOFIX rozmanitym zpusobem podporuje rozvoj feci déti a mnoho jinych oblasti s tim
spojenych, jako je:

* jemna motorika (Usta a ruce)
* obecné uvazovani
* smyslové vnimani

A
* hruba motorika (pohyblivost celého téla) )

ZABAVNA HRA NA PODPORU KOORDINACE h

Rozvoj feCi ditéte je uzce spjat s vyvojem v jinych oblastech, jako jsou napfiklad sluch a zrak. Stejné o = =
dudlezité je: vnimani vlastniho téla, vnimani vnéjSich podnétl doteky, udrzeni rovnovahy, procviéovani POHYBU, PAMETI A RECI
hrubé a jemné motoriky atd. Tato hra proto vedle reci rozviji i uvedené oblasti.

Pro 2 — 4 hrace nebo tymy hracu od 5 let
od Elizabeth Draxlerové, Kathariny Poteranski, Herty Strehlové

a Sonji Trausmuthové, autorek hry ,Grimassimix*

Na jednotlivych planetach se podporuji rizné oblasti:
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Planeta Mobilix:

* pochopit situaci na obrazku

* popsat pohyby (slovni zasoba)

* pochopit a zapamatovat si tyto popisy

* vyslechnuté informace prevést do pohybu

* srovnani resp. vyhodnoceni vysledku (spravné — Spatné)

Urcité jste také snili o tom, ze v raketé navstivite vzdalené planety. S touto hrou to bude hracka. Vydejte
se s nami na cestu vesmirem v pestrobarevne rakete! Setkate se tam s jeho mobilnimi, chaotickymi
a animalnimi obyvateli. Cekaji na vas se zabavnymi ukoly a nékdy budou potfebovat i vasi pomoc.

HRA OBSAHUJE:
3 planety s kratkym popisem, 2 skladaci rakety, 1 pfesypaci hodiny, 102 karet: vzdy 34 karet pro kazdou
planetu Animalix, Mobilix a Chaotix, 1 hraci kostku, 7 zolik(, 1 blok s hvézdami, 1 pravidla hry

Planeta Chaotix: Navic budete potfebovat pastelky na vybarveni hvézd v bloku.

* vidét, rozpoznat a zapamatovat si predméty (pamét)

* popsat udalosti (vybér slov, slovni zasoba) CIL HRY:

Raketu foukanim pfiblizite ke tfem planetam, na kterych na vas ¢ekaji rizné ukoly. Pokud je spravné
vyfeSite, ziskate za odménu hvézdy pratelstvi. Vyhrava ten hrac, ktery na konci hry nasbiral nejvice
hvézd pratelstvi.

Planeta Animalix:

* zapamatovat si vyslechnuté informace

* dat do souvislosti pojmy a zvuky

* dodrzovat spravnou posloupnost (serialita)

PRIPRAVA HRY:
* Pfed prvni hrou opatrné vyjméte tfi planety a dvé rakety
z pfedpfipraveného archu. Ke hre potfebujete jednu raketu, druha
je nahradni.
* Polozte tfi planety na stul.
* Karty dobfe zamichejte a roztfidte podle zadni strany.
Zakryté balicky pak polozte na pfislusné planety.
« Zoliky se odlozi na stranu do viastniho bali¢ku.
* Kostku pred prvni hrou polepte pfilozenymi nalepkami.
* Pripravte si pfesypaci hodiny, hraci kostku a pastelky na vybarveni.
» Kazdy z hra¢u obdrzi jeden list z bloku s hvézdami.

Posouvani rakety foukanim k jednotlivym planetdm podporuje:
* silu a pohyblivost rtli a licnich svall

* odméfené cilené fizeni dechu

Tyto schopnosti jsou zakladem spravné artikulace hlasek.
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Nasledujici pribéh hry je ureny pro 2 az 4 hrace.
Pravidla hry v tymu naleznete nize.

fe ,Raketofix“ dotazy nebo pfipominky, obratte se prosim na nas:
_uzna 591, 160 00 - Praha 6, info @ piatnik.cz

www.piatnik.com




PRUBEH HRY:

* Hraje se proti sméru hodinovych ruCicek. Hrac, ktery vydrzi foukat nejdéle, za€ina. Hrac, ktery je
fadé, hodi kostkou.

Jestlize hodi,

vezme raketu

a fouka ji ze svého
mista na planetu
Animalix.

vezme raketu a fouka
ji ze svého mista
na planetu Chaotix.

vezme raketu a fouka
ji ze svého mista na
planetu Mobilix.

jedno kolo nehraje, protoze
raketa ma poruchu a musi se opravit.
Na fadé je dalSi hrac.

muze si vybrat,
na jakou planetu poleti. Vezme

vezme si z bali¢ku Zoliku jednu kartu, polozi ji pfed sebe a na rfadé je dalsi

hrag. Zolika mize hra¢ pouzit, je-li na fadé. Pomoci Zolika si mliZze vytazenou kartu vyménit
za jinou ze stejného bali¢ku karet nebo letét na jinou planetu, nez kterou hodil. Poté, co
hra¢ kartu Zolika takto pouZzil, vrati ji opét do bali¢ku se Zoliky.

Jak se fouka do rakety?

Nejlépe se do rakety fouka, pokud si ji hra€ postavi pfed sebe na stul tak, aby zvednuta zad' (zadni ¢ast
rakety) byla smérem k hraci. Fouka-li hra¢ opatrné na zad', pohybuje se raketa zadanym smérem. Neni
nutné foukat silné — nejlepsi je, kdyz si hraci foukani vyzkousi pfed zacatkem hry, aby ziskali cit. Raketu
je mozné foukat k cili jednim nebo vice tahy. Hra¢ mize raketu foukat z mista, na kterém se zastavila,
dokud nedosahne cile.

Pozndmka: Cim vzdalenéjsi jsou planety od mista hrade, tim obtiznéjsi je raketu na danou planetu dofouknout.

* Poté, co hrac¢ navstivi planetu, je na fadé dalSi hrag, a to i kdyz hra¢ ukol nesplnil.

Co se déje na jednotlivych planetach?

* »»
Planeta MOBILIX: * %9
Na planeté Mobilix se neposedi, nebot Mobilitané se nemohou dockat, az se nauci * Y e
nové kousky. Pfistane-li hra¢ raketou na této planeté, sejme vrchni kartu z balicku
a dobfe si prohlédne pohyb vyobrazeny na karté. Soused vlevo je nyni Mobilitan. .

Hra¢ mu musi vysvétlit vyobrazeny pohyb, ktery ale nesmi pfedvést (mize tedy =

jen mluvit, nesmi pouzivat ruce ani nohy), napf.: ,Lehni si na bficho a zvedni ruce a nohy. —
Nebo ,Délej, jako bys balancoval na provaze.“ Ostatni hraci kontroluji, zda je pohyb provedeny spravné.
Jestlize si spoluhraci mysli, ze Mobilitan udélal pohyb spravné, dostane hrag tolik ervenych hvézd
pratelstvi, kolik jich je vyobrazeno na karté. Ty si hra¢ muze vybarvit na svém listu s hvézdami. Mobilitan
obdrzi zvlastni zelenou hvézdu. Jestlize se pohyb pfedvedeny Mobilitanem neshoduje s obrazkem na
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zadnou hvézdu.

Planeta CHAOTIX:
Chaoti¢ané na planeté Chaotix jsou vskutku roztrziti chlapici. Neustale hledaji véci, které poztraceli:

v krateru sopky, na pousti, v pralese, pod vodou, v kosmické lodi atd. Pfistane-li hra¢ raketou na této
planeté, muze pomoct Chaoti¢anum najit vSechny véci. Hrac otoci presypaci hodiny a sejme vrchni kartu
z bali¢ku.Nyni ma 30 vtefin na to, aby si prohlédl vyobrazené pfedméty. Po
vyprseni ¢asového limitu pfeda hrac€ kartu sousedovi vlevo. Hra¢ znovu otoCi
presypaci hodiny a vyjmenovava vSechny pfedméty, které si zapamatoval.
Soused ho kontroluje.

raketu a fouka ji na zvolenou planetu.

eza7nebo8tfi
* za 9 uhodnutych pfed

0 dokonce Ctyfi ﬁ
Zluté hvézdy pratelstvi!
Planeta ANIMALIX: & OPur
Na planeté Animalix ziji AnimaliCané, ktefi maji radi zvifata a umi vSechny feci zvifat.

Dokazte jim, Ze také vy se dobfe vyznate ve zvifatech! Hrac, ktery raketou pfistal na
této planeté, sejme vrchni kartu, aniz by se na ni podival, a poda ji sousedovi vievo.
Ten nahlas fekne popofadé jména vyobrazenych zvifat, napriklad:

.pes — kotka — krava — zaba“. Hrac je prelozi do zvireci fedi

(haf haf — miau — bu — kvak). Za kazdy spravny zvifeci zvuk obdrzi hrac jednu
modrou hvézdu pratelstvi. V pfipadé chybného poradi, se odebira jedna hvézda.

Ve hfe se vyskytuji tato zvifata: pes, koCka, krava, prase, osel, had, v¢ela, kiin, kohout, ovce, sova, zaba.
Tip: Pred zacatkem hry se mohou hraci podivat na karty se zviraty a spolecné si vyzkouset zvuky zvirat.

Nas navrh zvukl zvirat:

KONEC HRY:

Hra konci, jakmile jeden z hracu navstivil vSechny planety a na svém listé vybarvil hvézdy pratelstvi ve
vSech tfech barvach. Tento hra€ obdrzi jesté tfi zvlastni zelené hvézdy. Pozor! Nyni se sectou hvézdy.
Vyhrava ten hrac¢, ktery ma nejvice hvézd (hvézd pratelstvi a zelené hvézdy). Hrag, ktery hru ukondi,
proto jesté nemusi byt vitézem!

Hra pro 2 az 4 tymy:

Jestlize se hry ucastni vice nez 4 hraci, vytvofi se tymy po dvou hracich (v pfipadé lichého poc¢tu hracu
i tymy po tfech hracich). Kazdy tym obdrzi jeden list z bloku s hvézdami.

Prabéh hry je stejny jako u jednotlivych hracl. Pristane-li tym na planeté, fesi ukol spole€né, pficemz se
hraci tymu v kazdém kole navzajem stfidaji.

Planeta MOBILIX:

Jeden ¢len tymu sejme vrchni kartu z baliCku a vysvétli svému spoluhraci vyobrazeny pohyb. Pokud
ostatni tymy povazuji ukol za spinény, mlze si dany tym vymalovat pfislusné ¢ervené hvézdy pratelstvi
na svém listu. U tymové varianty nejsou zelené hvézdy!

Planeta CHAOTIX:

Jeden ¢len tymu sejme vrchni kartu z baliCku a - také do vyprdeni ¢asového limitu 30-ti vtefin —
vyjmenovava svému spoluhraci vSechny pfedméty, které si zapamatoval. Ostatni tymy pocitaji také.
Podle toho, kolik pfedmétd hra¢ uhodne, ziska tym pfislusny pocet hvézd, jako u varianty pro jednotlivé
hrace.

Planeta ANIMALIX:

Jeden ¢len tymu sejme vrchni kartu z bali¢ku a poda ji, aniz by se na ni podival, svému spoluhraci. Ten
nahlas vyjmenuje popofadé vSechna zvifata vyobrazena na karté. Druhy z hracu je prelozi do zvifeci feci.
Tym ziska odpovidajici po¢et modrych hvézd pratelstvi, jak je uvedeno vyse ve varianté pro jednotlivé hrace.



