* Pokud ze stromu spadne jedna nebo vice karet, hrac si je vezme
k sobé. Spadlé karty plati jako trestné a musi byt peclivé oddéleny
od bali¢ku, ze kterého jsou snimany nové karty. Tah hrace je nyni
u konce.

* Poté je na rfadé dalSi hra¢ a sejme 3 nové karty ze svého bali¢ku
(pocet karet v ruce tedy mlze byt vyssi nez 3).

Konec hry:

K vyhodnoceni hry dojde, jakmile jeden z hra€d umisti na baobab
vSechny karty ze svého plvodniho bali¢ku.

Kazdy si spocita své trestné karty a vyjma hrace, kterému se podafilo
hru uzavfit, si hraci pfipocitaji ty karty, které jim zbyly v plvodnim

v v,

balicku a ty, které drzi v ruce. Kdo ma nejnizsi pocet karet, vyhral.

Upozornéni! L
Nevhodné pro déti do 36 mésicu. Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt spolknuty.
Nebezpeci uduseni. Uschoveijte kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena.
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Obsah hry:

110 karet
1 strom baobab skladajici se ze 3 ¢asti
1 pravidla hry

Cil hry:
Hraci se snazi umistit své karty na baobab tak, aby zadna z nich ze
stromu nespadla.

Priprava hry:

Sestaveni stromu: nejprve se do sebe kfizem zasunou dily kmenu a
poté se nasadi kruhova koruna. Strom se pfipravi doprostfed stolu.
VSechny karty se fadné promichaji a v rovnomérném poctu se rozdéli
mezi hrace.

Pfipadné zbyvajici karty se odlozi zpét do krabice (pfi hfe 3 - 4 hracu).
Hraci si ze svych karet pfipravi bali¢ek, ktery polozi na stll pfed sebe
obrazky dol(.



Prabéh hry:

e Zacina nejmladSi hrac, dale se pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

e Hrac, ktery je na fadé, sejme nejprve 3 karty ze svého bali¢ku.

e Poté umisti 1, 2 nebo 3 karty, které drzi v ruce, v libovolném poradi
na baobab.
(V ojedinélych pfipadech se miZe stat, Ze nelze umistit Zadnou
Z karet, kterou ma hrac v ruce. Tehdy je jeho tah u konce a na radu
pfichazi dalsi hrac).

* Karty je nutné umistovat tak, aby se na stromé udrzely ale zaroven
aby nebyly usporadané. Jak se karty na stromé postupné kupi,
vytvareji jeho korunu.

Karty se na baobab umistuji obrazkem nahoru dle nasledujicich pravidel:

Vétve: karta se jednoduse polozi na baobab.

Kvéty: baobab kvete na vnéjsi strané své mohutné
koruny: kartu je tedy nutné polozit tak, ze jednim
rohem bude pfesahovat korunu stromu.

Opice: opice skacou z vétve na vétev: karta se
poklada tak, ze dvéma rohy prfesahuje korunu stromu.

Ptak: ptaci létaji: karta se hodi na strom jako frisbee.

Netopyr: netopyfi 1étaji v noci: hra¢ zavie oci, poslepu

¥ zvedne ruku do vySky ramen a kartu necha spadnout
| na baobab.

Véely: v€ely mohou dat zihadlo, pokud je vyruSite: karta
%=4| se jednoduse polozi na strom,ale dalsi, ktera se polozi

pfimo na v€ely, nesmi byt kartou Zadného zviratka.

Na véely je mozné polozit jen kartu kvétl nebo vétvi.

Leopard: leopardi skacou: kartu je tedy nutné nechat
spadnou z vysky asi 10 cm.

Had: hadi se plazi malymi skulinami: karta se vsune
mezi dvé jiné karty a navic musi jeden jeji roh
pfesahovat z koruny stromu.

Chameleon: chameleoni se umi pfizpusobit svému okoli:
karta se na strom umisti stejnym zpusobem jako karta
predesla. Pokud karté s chameleonem prfedchazi karta

| kvétd nebo vétvi, mize byt chameleon polozen i na kartu

s véelami.



