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Sbirej drzé boxuijici vacnatce! Pouze ten, kdo nakonec v australské savané pochytal nejvice
klokan(, vyhrava. Ale pozor: pokud nemas v rukou tu spravnou kartu, mohou ti spoluhraci tvé
klokany rychle vyfouknout pfimo pred nosem.

Hra obsahuje:
55 klokanich karet
(vzdy po 5 v 11 rliznych barvach)
11 klokant
1 pravidla hry

Priprava hry:
VSechny klokany postavte doprostred stolu. Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte do ruky
pét karet, na kiteré se smi podivat. DalSich pét karet polozte stranou tak, aby byly zakryté
a nevstupovaly do hry. Zbyvajici karty se poloZi doprostied stolu obrazky dolli a budou slouzit
jako hromadka pro dobirani.

Pribéh hry:
Urcete, ktery hrac zahaji hru. Poté se hraje ve sméru hodinovych rucicek. Hrag, ktery je na radé,
vybere z karet, které ma v ruce, jednu kartu s klokanem a polozi ji na odkrytou odkladaci
hromadku uprostred stolu. Pfitom hlasité ohlasi barvu klokana zobrazeného na této karte,
ze stfedu stolu si vezme klokana takové barvy, kterou ohlasil, a postavi si jej pred sebe.
Pokud se uprostied stolu jiz nenachazi klokan odpovidajici barvy, vezme si hra¢ klokana
dané barvy od hrace, v jehoz vlastnictvi se pravé nachazi a postavi si jej pred sebe.
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To je vSéak mozné jen tehdy, pokud druhy hra¢ nemiZze klokana pomoci vhodné karty ubranit
(viz ,,Obrana klokan{*).

Okamzité po vyneseni jedné karty si hra¢ vezme novou z hromadky pro dobirani tak, aby mél
kazdy hra¢ stale v ruce pét karet. Pokud se hromadka pro dobirani dobere cela, neni mozné
brat si jiz dalSi karty. Hra vSak pokracuje dal.

Poté je tah tohoto hrace ukoncen a na fadé je dalsi hra¢. Ten si vybere z karet ve svych rukou
jednu klokani kartu, poloZi ji obrazkem nahoru na odkladaci hromadku uprostred stolu, fekne
barvu klokana zobrazeného na karté, atd.

Obrana klokanu:

Pokud se klokan nachazi u spoluhrace, mlze jej tento hrac, misto aby jej vydal, ubranit tak,
ze vylozi odkryté na odkladaci hromadku jednu ze svych karet, na které je klokan odpovidajici
barvy. Hrac, ktery je na rfadé vSak mize tahnout dalsi klokani kartou téze barvy, aby klokana
opét ziskal, atd.

Nezapomeiite: i zde se po vylozeni jedné klokani karty musi vzit z dobiraci hromadky nova.

Konec hry:
Jakmile jeden z hrac¢d odevzda svou posledni klokani kartu, hra okamzité konci. Kdo nasbiral
nejvice klokand, vyhrava.

Poznamka:

Doporuduije se hrat nékolik her po sobé a po kazdé hre si zapisovat pocet klokant nasbiranych
jednotlivymi hraci. Vitézem je ten hrac, ktery nashroméazdil celkem alespon 11 klokan(.

V pfipadé nerozhodného vysledku se hraje jesté jedna hra.

Pozor! Nevhodné pro déti do 36 mésicl. Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt spolknuty. Nebezpedi uduseni.
Uschovejte kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena.

Pokud mate ke he ,Kang-a-Roo“ néjaké dotazy nebo pfipominky, obratte se prosim na:
Piatnik Praha s.r.0., Luzna 591, 160 00 Praha 6 — Vokovice, info@piatnik.cz www.piatnik.com



