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Pro 4-16 hracd od 12 let
Autofi: Catty & Fuhrer

Hra obsahuje:

330 zelenych karet (se 3 pojmy)

@ 220 zlatych karet (s pofekadlem, réenim nebo vtipnou hlaskou) @
1 herni plan

4 hraci figurky

1 zlatého koné

1 pfesypaci hodiny

1 blok

1 tuzku
pravidla hry

Cil hry:
Kazdy team se snazi uhodnutim zadanych pojmd jako prvni
dosahnout cile.

Priprava hry:
Hraci se rozdéli do 2, 3 nebo 4 teaml s nejméné 2 hraci. Teamy
obdrzi po jedné hraci figurce a postavi ji na start. Zlaté a zelené karty
se roztfidi podle barev, kazdy bali¢ek se peclivé promicha a zakryty
se polozi vedle herniho planu. Zac¢ina team s nejmladSim
hracem. Zaroven si kazdy team urCi poradi, ve kte
se budou hraci postupné stfidat.
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Prabéh hry:

Prvni hra¢ z prvniho teamu sejme vrchni kartu ze zelené hromadky
tak, aby ji jeho spoluhraci nevidéli. BEhem deseti vtefin si zvoli, ktery
pojem predvede. Potom se otoCi presypaci hodiny a hra¢ se pokousi
splnit zadany ukol. Podafi-li se teamu béhem ¢&asového limitu
uhodnout pojem, posune svou figurku na hernim planu o tolik
policek, kolik ukazuje Cislo uvedené v zavorce.

Priklad:

“Jeleni parohy" jsou oznac¢eny symbolem "Nakreslit" a v zavorce je
uveden pocet bodu (3). Jestlize si hra¢ vybere tento pojem, musi
nakreslit "jeleni parohy". Pokud se jeho teamu podafi pojem
uhodnout v ¢asovém limitu, ktery uréuji pfesypaci hodiny, posune
na hernim planu teamovou figurku o tfi body vpred.

V opacném pripadé zistava figurka na puvodnim misté. Nyni
prichazi na fadu prvni hra¢ z druhého teamu atd. Poté, co odehrali
vsichni prvni hraci, vysle prvni team svého druhého hrace atd.

Aby byla dodrzena pravidla a bylo mozné kontrolovat spravnost
uhodnutého pojmu, ukazuje hra¢ kartu ostatnim teamim.
Dodrzovani ¢asového limitu také kontroluji soupefi. Je vyhodou, kdyz
se teamy pred zaCatkem hry dohodnou, jak pfesné museji byt pojmy
uhodnuty — zda je napf. pro uhodnuti pojmu ,dvefni zaruben®
dostacujici také ,futra®.

Pro tfi symboly uvedené na kartach plati nasledujici pravidla:

Kresleni: hra¢ musi pojem nakreslit. Nesmi ani mluvit,
ani gestikulovat, smi pouze kyvnutim hlavy naznacit
spoluhrac¢um, ze ¢ast pojmu uhodli spravné. Kresba
nesmi obsahovat pismena ani Cislice.

Slovni popis: pojem musi byt slovné popsan. Nesmi
byt pouzito jak slovo samotné, tak ani jeho kofen nebo

@ odvozené formy. Pfiklad: pfi pojmu “"Shatkovy
podvodnik" hra¢ nesmi fici ani "shatek" ani "podvod"
nebo "podvadét" atd.
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Pantomima: pojem musi byt pfiblizen pantomimicky.
Hra€ nesmi ani mluvit, ani vydavat jakékoli zvuky ani
pouzivat jakékoli pfedméty nebo na né ukazovat. Smi
ale ukazovat na ¢asti vlastniho téla.

Pokud hra¢ porusi nékteré z vySe uvedenych pravidel, je pojem
povazovan za neuhadnuty a na fadu pfichazi dal8i team.

Zlata policka:

Postoupi-li team na zlaté policko, musi feSit v nasledujicim kole
"zlaty" ukol. Hra¢ si vezme z hromadky zlatou kartu. Zlaté karty
obsahuiji jen dva pojmy. Hrac si z nich jeden vybere a ostatnim rekne,
zda si vybral pojem prvni nebo druhy a zda se jedna o reni nebo
hlasku. Nikomu kartu neukazuje. Poté predvadi pojem.

U "zlatych" ukolu hadaji vSichni hraéi.

Team, ktery pojem uhodne, posune svou figurku o 4 pole vpred a team,
jehoz hra¢ pojem predvadél, se navic za uspésné predvadéni
posune na hernim planu o 2 policka. Pokud skonci tyto dvé figurky
na stejném poli¢ku, neplati zde pravidla "Bitvy" (viz nize). V pripadé,
Ze pojem team predvadi a zaroven i uhodne, postoupi o 6 poli vpred.
Kdyz pojem nikdo neuhadne, figurky zustanou na puavodnich
mistech.

Team, ktery vyfeSil "zlaty" ukol, si vezme zlatou kartu a poloZi ji pred
sebe na stll. Team, ktery ma nejvice zlatych karet, obdrzi misto hraci
figurky zlatého koné a hraje s nim tak dlouho, dokud jich jiny team
nenasbira vice. Pokud maji dva teamy shodny pocet zlatych karet,
zlaty kin neméni svého majitele. Team, kiery ma zlatého koné,
nemuze byt z policka vyhozen (viz pravidla "Bitvy").

Bitva:

Jestlize team pojem uhadne a posune svou figurku, muze se stat,
ze skon€i na poli¢ku, které je jiz obsazené. V tomto pfipadé si figurky
vymeni své pozice, coz znamena, ze figurka, ktera uz na poliCku
stala, jde zpét o tolik poli, kolik je uvedeno u pravé uhodnutého
pojmu. Kdo ma zlatého koné, pozice si neméni. "Bitva" je ale mozna
jen pri posunuti figurky po vyreSeni ukolu, tedy NE, kdyz je team
donucen vratit se se svou figurkou (v tomto pfipadé muze na
jednom poli stat vice figurek).
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Start a cil:
Pro prvni 4 a posledni 4 pole (Cervené oznacena) plati zvlastni
pravidla: na prvnich 4 polich se nevyhazuje. Na poslednich 4 polich
se smi team po uhadnuti pojmu posunout pouze o 1 pole (bez
ohledu na poc¢et bodu uvedenych v zavorce). Postup o 1 poli¢ko plati

u "zlatych" ukold.

Tipy:
e U viceslovnych pojmu muze predvadejlm
po jednotlivych slovech. V tomto pr|
maji ostatni hadat. Pfi panto i

rodlouzit i zkratit tim, ze se pred
se hodnota bodl na kartach o 1 nebo 2 @
Si. Pokud hraji vice jak tfi teamy, je smysluplné

sobem hru zkratit.

Mate-li dotazy a ptipominky ke hie ,ACTIVITY GOLD EDITION®, obratte se, prosim, na:

PIATNIK PRAHA s.r.0.
e-mail: info@piatnik.cz
www.piatnik.cz
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