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Cilem hry je polozit kapky rosy na okvetni listky kyvajici se kopretiny nebo je z nich naopak vzit. Zni to
jednoduse? Kdyz jsou ale kapky rosy rozmistény nerovnomérng, kvét kopretiny se nakloni a kapky rosy
z néj sklouznou. Komu se podafri polozit vSechny své kapky rosy na kopretinu, aniz by mu sklouzly?

Hra obsahuije:

1 hraci zakladnu

1 kvét kopretiny

1 kovovou pruzinu

1 stonek

4 listkové misky
40 sklenénych kuli¢ek
16 hracich karet

pravidla hry

Slozeni kopretiny:

Nejdfiv je tfeba slozit kopretinu:

1. Zastr¢ stonek pevné do otvoru
uprostred hraci zakladny.

. Kovovou pruzinu nasun na stonek.
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3. Poté nasad’ kvéet kopretiny pevné
na volny konec pruziny.

4. Ated’ uz jen pfipevni listkove
misky na hraci zakladnu. Hotovo!

Priprava hry:

Postav kopretinu doprostfed stolu tak, aby pred kazdym hracem byla jedna
listkova miska. Zamichej karty a rozdej kazdému hraci 4 zakryté karty. Pak si
kazdy hra¢ vezme 10 sklenénych kulicek (kapek rosy) a da si je do své misky.

¢

hraci zakladna

<<— 3. kvét kopretiny

1
1
ﬁ <«——— 2. kovova pruzina
1
1

<«——— 1. stonek

4. listkové misky




Prubéh hry:
Zacina nejmladsi hra¢. Kdyz jsi na fadé, vyberes$ jednu ze svych karet a odkrytou ji polozi$ na stdl pred
sebe. Jsou 2 druhy karet:

poloz:

K22

Pokud vyberes ,pokladaci“ kartu, musi$ na kopretinu polozit uvedeny pocet kulicek — kapek rosy.

-
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vezmi:

Pokud vyberes kartu ,vezmi“, musisS z kopretiny vzit uvedeny pocet kulicek — kapek rosy a vrétit je
do své misky. Pokud hrajes s kartou ,vezmi -2 ale na kopretiné lezi jen 1 kapka rosy, musis vzit
z kopretiny jen tuto jednu kapku. Pokud na kopretiné neni zadna kapka rosy, nemusis pfi hrani
s touto kartou vzit zadnou kapku. Poté je tah u konce a na fadé je dalsi hrac.

Poznamka: je chytré hrat s kartami ,vezmi“ tehdy, kdy na kopretiné nelezi Zadna kapka rosy. Praveé proto, Ze cilem
hry je zbavit se kulicek a ne jich nasbirat jesté vic. Dalsi moznosti je, hrat s kartami ,vezmi* tehdy, kdy je na
kopretiné naopak hodné kapek rosy. Kopretina by se totiz jisté naklonila a rosa by z ni sklouzla, kdyby na ni pfibyly
jeste dalsi kapky.

Kopretina se nakloni:
Kdyz se hraci, ktery je na fade, pfi pokladani nebo brani kapky rosy kopretina nakloni, musi si vzit
vSechny kulicky, které z ni spadly.

Pak je na fadé dalsi hrac.
Kdyz hra¢lm dojdou karty, seberou ty odehrané, zamichaji je, znovu rozdaji a hra pokracuije.
Konec hry:

Jakmile se nékterému hraci podafi polozit vSechny své kapky rosy na kopretinu, hra konci. Vitézem se
stava prave tento hrac.

Mate-li dotazy a pfipominky ke hte ,KAPKY ROSY*, obratte se, prosim, na:
PIATNIK PRAHA s.r.0.
e-mail: info@piatnik.cz
www.piatnik.com



