Konec hry:

Jakmile je skryty balicek s kartami dinosaur( spotfebovan a vSechny vyloZzené karty s dinosaury
jsou rozdéleny, secte si kazdy hra¢ hodnoty svych ulovenych dinosaurli. Hra¢ s nejvy$sim
pocétem bodU vyhrava. V pripadé stejného poctu bod je vice vitézU.

Hra pro 1 hrace:

Hra probiha podle shora uvedeného popisu, jen s nasledujicim dodatkem:

Pokazdé kdyz se hra¢ rozhodne nehazet uz dal a ukondit svlj tah, vezme si vrchni kartu ze
skrytého balicku a polozi ji stranou. Hodnota této karty propada - neplati. Poté tento hra¢ zacne
s novym tahem a hodi vSemi péti kostkami atd. Jakmile vezme posledni kartu z baliCku hraje
posledni tah. Poté hra kon&i. Hraé sedte hodnoty vech ziskanych karet s dinosaury. Cim vyssi

hodnoty dosahne, tim, Uspésné;jsi byla jeho hra.

Pozor! Nevhodné pro déti do 36 mésicl. Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt spolknuty. Nebezpeci uduseni.
Uschovejte kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena.

Pokud méate ke he ,Dino Park“ otdzky nebo pfipominky, napite ndm prosim na:
Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591,160 00 Praha 6 — Vokovice, info@piatnik.cz www.piatnik.cz
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Dobrodruzna hra v kostky od Reinera Knizii pro 1-4 hrace od 7 let
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»Hledaji se dinosaufi!“ Velkd vyzva pro odvazné dobrodruhy vyrazit na lov pravékych obrd.
Komu pfi hodu kostkou preje Stésti, ziska vhodné lovecké nacini a privede do Dinoparku nejen

nadherné ale i velmi vzacné dinosaury? Kdo se stane nejuspésnéjsim lovcem dinosaurd?

Hra obsahuje:
18 karet s dinosaury
18 dobrodruhti
5 kostek + samolepek
1 pravidla hry

Cil hry:
Nasbirat karty s dinosaury s co nejvy$si hodnotou a ziskat tak nejvice bodd.

Piatnik



Karty s dinosaury:

Kazda karta ukazuje vzdy:

e jednoho dinosaura,

e nékolik druhl loveckého nacini, které
musi pfi hodu kostkou padnout, aby hrac¢
kartu ziskal,

¢ hodnotu dinosaura.

Hraci kostky:
Pred prvni hrou je tfeba kostky polepit

prilozenymi samolepkami. Kazda kostka @
pak zobrazuje 5 riznych druhti loveckého nagini 2 f J
(lano, jamu, palici, klec, loveckou sit) a dalekohled. <_ P LY

Priprava hry:
e Karty s dinosaury se zamichaji a pfipravi jako skryty
bali¢ek uprostred stolu.
Pro kratsi hru Ize pét karet odstranit.
e Poté se tahnou tfi karty a polozi se odkryté doprostied stolu.
e Pripravi se rovnéz dobrodruzi a kostky.

Pribéh hry:

Urci se hrag, ktery zacne, hra pokracuje ve sméru hodinovych rugicek.

Hrac, ktery je na fadé, hazi vSemi péti kostkami. Poté da stranou libovolny pocet kostek,

nejméné vSak jednu kostku.

Pokud odlozena kostka ukazuje:

¢ lovecké nacini, postavi hra¢ dobrodura na pfislusné volné pole odkryté karty s dinosaurem.
Pokud to neni mozné, nelze odlozit ani kostku.

e dalekohled, nedéje se zatim nic.

Poté se hrac rozhodne, zda ukonéi svij tah, nebo znovu hodi véemi zbylymi kostkami.

Hod zbylymi kostkami: Hra¢ hodi vSemi zbylymi kostkami a opét musi odlozit minimalné jednu
kostku. Znovu se rozhodne, zda ukondi svdj tah, nebo hodi véemi zbylymi kostkami atd.

Ukonéeni tahu: Pokud se hra¢ rozhodl, Ze nebude dal hazet, smi si vzit karty s dinosaury, na
nichz jsou vSechna pole obsazena dobrodruhy. Tyto karty uklada skryté pred sebe a nahrazuje
je novymi kartami z balicku tak, aby byly vzdy uprostred stolu tfi odkryté karty. Karty s dinosaury,
na nichz nejsou v8echna pole obsazena dobrodruhy, zlistanou beze zmén lezet.

Ztraceny tah: Pokud hra¢ nemlze po hodu kostkou dat kostku stranou, protoZe pro ziskané
lovecké nadini neexistuje na kartach dinosaurl volné pole, nebo pokud neziskal dalekohled,
prijde hrac¢ o svij tah. Karty s dinosaury na nichz jsou v8echna pole obsazena dobrodruhy se
odstrani a nahradi novymi kartami s dinosaury z hromadky.

Dalekohled: Pokud dal hra¢ v priibéhu svého tahu vSech pét kostek stranou a nejméné dvé
z téchto kostek ukazuiji dalekohled, smi hra¢ ve hie pokracovat a znovu hodit vSemi péti kost-
kami. Ale pozor: karty s dinosaury, na nichz jsou v8echna pole obsazena dobrodruhy, Ize brat az
na konci jednoho tahu.




